LUDWIKU, WROC!
REGULAMIN ROWEROWEJ GRY TERENOWEJ

REGULAMIN ROWEROWEJ GRY TERENOWEJ “Ludwiku, wro¢!” zorganizowanej w
ramach projektu "Na boj Polacy, na swiety bdj! Gra i dziatania edukacyjne w 160. rocznice
powstania styczniowego na pograniczu cieszanowsko-lubaczowskim" dofinansowanego ze

srodkéw Biura “Niepodlegta” w ramach Programu Dotacyjnego “Niepodlegia”, realizowanego
przez Muzeum Kreséw w Lubaczowie.

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Rowerowej Gry Terenowe;j pt. ,Ludwiku, wré¢!” (zwanej dalej Grg) jest
Muzeum Kresow w Lubaczowie.

§ 2. Zapisy do Gry

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zapisanie Druzyny liczgcej od 2 do 6 oséb poprzez:
a) wystanie wiadomosci e-mail na adres mateusz.zurek@muzeumkresow.eu w
terminie do 31.08.2023 roku.
b) Zapisanie Zespotu osobiscie w Muzeum Kreséw w Lubaczowie w godzinach pracy
placéwki w terminie do 31.08.2023 roku.
c) Zapisanie Zespotu osobiscie w dniu realizacji Gry (02.09.2023) w godzinach 12:00-
13:00 na Rynku w Cieszanowie.
2. Do zapisow niezbedne jest podanie imienia i nazwiska petnoletniego lidera Zespotu,
wymyslonej nazwy Zespotu, liczby oséb petnoletnich i niepetnoletnich oraz adresu e-mail.

3. W kazdym Zespole musi by¢ obecna przynajmniej jedna osoba petnoletnia.

4. Zapisy mogg zostac zakonczone wczesniej jesli wyczerpig sie wolne miejsca w liczbie 30
zespotow.

5. Osoby niepetnoletnie moga brac udziat w Grze tylko pod opiekg os6b dorostych.

6. Udziat w Grze jest bezpfatny.

7. Bez wzgledu na sposob zapisu wskazany w § 2 ust.1 w dniu imprezy (02.09.2023) nalezy
potwierdzi¢ obecnos¢ w godzinach 12:00-13:00 w miejscu przyjmowania zapiséw na Rynku

w Cieszanowie.

§ 3. Zasady Gry



1. Gra odbedzie sie 2 wrzesnia 2023 roku na terenie Miasta i Gminy Cieszanow oraz Gminy
Narol w godzinach 13.00 — 19.00. Start gry przewidziany jest na godzine 13:00 na Rynku w
Cieszanowie.

2. Uczestnicy bedg mogli poruszac sie na rowerach w celu odszukania stanowisk, na
ktérych rozwigzywac bedg zadania i zagadki otrzymane od znajdujgcych sie tam
animatorow.

3. Tematem Gry jest powstanie styczniowe, a w szczegolnosci historia dwdch bitew pod
Kobylankg (1 i 6 maja 1863 roku) i losy jej uczestnikdw. Uczestnicy gry nie muszg znaé
historii powstania styczniowego. Przewidywane zadania bedg miaty charakter
sprawnosciowy, manualny, artystyczny, aktorski oraz wymagac bedg dedukcji i
rozwigzywania zagadek.

4. Fabuta gry zainspirowana jest prawdziwymi wydarzeniami majgcymi miejsce w okolicach
Cieszanowa w 1863 roku.

5. Uczestnicy otrzymaja na starcie zestaw potrzebnych materiatow (plan, wskazowki,
wytyczne).

6. Po trasie Gry druzyny poruszajg sie na rowerach oraz w niektérych miejscach pieszo. Nie
mozna korzysta¢ z samochodow, skuterow i innych pojazdow. Niedopuszczalne jest rowniez
rozdzielanie sie druzyn.

7. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$é prawno-cywilng
na caty czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg
osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub petnoletni opiekun zespotu.

8. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play bgdz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry

Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu okoto godziny 19.00.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktére zdobyli
rozwigzujgc zagadke.

§ 5. Postanowienia dodatkowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora:
www.muzeumkresow.eu oraz w siedzibie Organizatora.



2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przediuzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



